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Dolomiten Oldies-Cup 2021 - Turnierablauf

Spielzeit:

2 x 20 Minuten durchlaufend
5 Minuten Pause in der Halbzeit
Eisaufbereitung nach jedem Spiel

Spielmodus:

Gruppenspiele: Zwei Gruppen mit jeweils vier Mannschaften. In den Gruppen spielt Jeder
gegen Jeden. Ein Sieg zahlt 2 Punkte, ein Unentschieden 1 Punkt. Bei Punktgleichheit in den
Gruppen entscheidet erst der direkte Vergleich, danach das Torverhéltnis.

Platzierungsspiele: Sollte es in den Platzierungsspielen nach reguléarer Spielzeit
Unentschieden stehen, erfolgt sofort ein Penalty-Schiessen (3 Penaltys). Steht es nach drei
Penaltys immer noch Unentschieden wird im Sudden-Death Modus in gleicher Reihenfolge
weitergeschossen bis der Sieger feststeht.

Spielregeln:

GroRRere Regelverstdl3e (z.B. Stockstich, Check gegen den Kopf) werden mit

dem Turnierausschluss des Spielers bestraft. Abweichend von den offiziellen Regeln

wird mit geringen Korperkontakt gespielt. Ein Spieler der eine Spieldauerdisziplinarstrafe

erhalt muss das nachste Spiel aussetzten. Es wird mit Hybrid-Icing gespielt. Spielerwechsel
wahrend einer Icing-Situation ist jedoch erlaubt. Bei Spielverzogerung in den letzten beiden
Spielminuten wird dem schuldlosen Team ein Penalty zugesprochen.

Ansonsten gelten die regularen Regeln der IIHF.

Preise:

Jedes Team erhéalt einen Pokal.

Schiedsrichter, Zeitnehmer:

Werden vom Veranstalter gestellt.

Getranke:

Der Veranstalter stellt Wasser wahrend des Turniers zur Verfigung

Haftung:

Der Veranstalter Ubernimmt keine Haftung fur Verletzungen und Diebstéhle!




